SPARKATLAS

SPARKATLAS PAKET ZA MALE GRADITELJE

Gradimo
| pravimo

SloZi, srusi, pa slozi ponovo: kule, nizovi, plan
gradnje od Stapica i kamenciéa i pravi graditelji

iz prirode.

@)

U OVOM PAKETU

02  Vodi¢ za odrasle: &ita se za minut
03  Koliko visoko pre nego $to padne?
04  Kule sa S8arama

05  Plan gradnje od $tapiéa i kamenciéa
06  Graditelji u prirodi

07  Nacrtaj svoju gradevinu

Nas$ dnevnik gradnje  patum

Vreme - Zaokruzite jedno

UZRAST ¥ Klica 2—-3 ¥ Mladica 3-5 @ Drvce 5-7

ZASTO JE OVO VAZINO

UZRAST 2-7

POTREBNO JE
Kocke, kutije, poklopci ili ¢ase za slaganje
Stapiéi, kamen&i¢i i 3iarke iz prirode

Bojice ili olovke

VREME

Od 10 do 20 minuta po strani. Gradnja moZe da
traje ceo dan.

Gradili smo u

O sungano O oblatno O kidovite () vetrovito

Svaka strana ima lak$u ideju i izazov.

Deca koja ruse kule rade pravu nauku: isprobavaju, posmatraju $ta se deSava i pokusavaju ponovo. Svaka strana pocinje nec¢im

3to dete voli da gradi i zavrsava se njegovim idejama.
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P Sto pocnet :
Za odrasle, &ita se za minut.
Kako se koristi (jedna strana dnevno je sasvim dovoljno)
@ Spremite korpu za gradnju. @ Dozvolite rusenje.
Kocke ili kutije iz kuée, i $tapiéi, kamenciéi i Rusenje je deo nauke. Pre nove gradnje
Sisarke iz Setnje. pitajte: ,,Sta se desilo?”
@ Prvo pogodite, pa proverite. @ Posle nacrtajte.
Pitajte koliko ée kula biti visoka ili §ta ée se Strana 7 pretvara gradnju u zapis, a pri¢anje
desiti. Svaki odgovor je dobar poéetak. o njoj bogati re¢nik.
Tri nacina igre
Y Klica2-3 ¥ Mladica 3-5 ® Drvee 5-7
Slazite i rusite, ponovite niz od Pogadajte i brojte, nastavite Menjajte jednu po jednu stvar,
dve kocke pravim kockama i nizove, skupite stvari za plan i smisljajte nizove, nacrtajte plan po
pokaZite Zivotinje graditelje. nacrtajte gradevinu. kom gradite i piSite o tome.
O Male napomene f Saveti za Stampu
Sitni kamengiéi su opasni za gusenje kod dece mlade Strana 1 je naslovna. Da ustedite boju, $tampajte samo
od tri godine: birajte veée i budite blizu. Gradite kule strane od 2 do 7. Svaka strana radi i crno-belo, jer su
dalje od malih stopala. Gnezda ptica i osa gledajte, oznake za nizove taékice i pruge. Letter ili A4.

ali ih nikad ne dirajte. Podignut kamen ili granu vratite
nezno: mozda su nediji dom.

Pitajte se naglas, zajedno

4 Sta e se desiti ako izvadimo ovu kocku? + Zasto misli§ da je pala?

+ Sta bismo mogli da sagradimo za bubu? + Kako ptica gradi bez ruku?

ZA ODRASLE

Mali graditelji esto grade istu kulu iznova i iznova. To je veZba, a ne zaglavljivanje. Sadekajte pre nego $to pomognete i

pitajte: ,Sta bi jo§ moglo da se proba?”
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Koliko visoko pre nego $to padne?

Pogodi koliko kocaka moZe§ da sloZi§, pa proveri tri puta.

——  Prvo pogodi. SloZi i prebroj, pa levo oboji svoju najvidu kulu.

Q’ Prebroj kocke () Tri pokusaja

Oboji po jednu kocku za svaku kocku u Napisi ili nacrtaj procenu. Onda gradi dok kula ne padne, pa prebroj.

svojoj najvisoj kuli.

03

Mislim Stajala je Prema proceni

%
I

Pokusaj 1 !
12 AN _/" vise isto manje
11
10 PN _
Pokugaj 2 | s To=
9 ’ ! vise isto manje
8
7 7 S ‘\ —
Pokusaj 3 : ': T - \]’
6 AN A vise isto manje
5
4 Promeni jednu stvar i poku$aj ponovo:
3 Velike kocke na dnu
- Sira osnova
1 | Gradi polako, jednom rukom
+ Savet graditelja + Razgovarajte
Siroka i teska osnova drzi kulu stabilnom. + Zasto mislis da je pala?
Gradﬁ:ljl stall(vljlaju velike delove dole, a manje + Koji pokusaj je bio najvigi?
ore, da se kula ne prevrne. Eo 2 % - .
9 P + Sta ¢es$ sledeéi put promeniti?
ZA ODRASLE IGRAJTE SE NA SVOJ NACIN
Pogadanje, isprobavanje i brojanje su nacin na koji rade nauénici. Lak3e: SlazZite zajedno velike kocke ili kutije i brojte
Kada menjate samo jednu stvar, dete lak$e vidi $ta je zaista naglas. Rusenje je dozvoljeno!
napravilo razliku. Izazov: Umesto kocaka probajte kamenéiée ili &ase.

Sta se najteze slaze i zasto?
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Kule sa sarama

Bez 3are, tackice, pruge: $ta dolazi sledece na svakoj kuli?

04

——  Oboji isprekidane kocke da zavr3i§ svaku kulu. Onda ih sloZi od pravih kocaka.

Q’ Zavrsi kule

Izgovori svaki niz naglas, oboji isprekidane kocke, pa na kuli 5 smisli svoj.
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+ Kljué 3ara 4 Slozite ih od pravih stvari
Bez 3are Moja bojica | ; + SloZi kulu 1 od dve vrste kocaka.

— R . + Probaj kulu: velika, mala, velika, mala.
ERCEE Taékice Moja bojica | i P ves e v .z
aasss S - + Napravi niz od kamenciéa i $tapica.
""r/; Pruge Moja bojica ! i
ZA ODRASLE IGRAJTE SE NA SVOJ NACIN
Uocavanje i nastavljanje nizova je rana matematicka vestina koja Lak3e: SloZite zajedno kulu velika, mala, velika, mala i
pomaze u brojanju, brojevnim nizovima i, kasnije, u &itanju. Kada pustite dete da doda sledeéu kocku.
dete sloZi niz od pravih kocaka, moZe da ga dodirne. Izazov: Smisli niz na kuli 5, pa neka odrasli

pogodi pravilo.
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P dnje od $tapica i k Cica
Isplaniraj, skupi, sagradi, pa uporedi sa planom.
——  Prodi kroz &etiri koraka. Gradi napolju ili ponesi nadene stvari kuéi.
a Plan: nacrtaj $ta ée$ graditi 0 Skupi
Kuéu, most, kulu, dom za bubu: 3ta god Zelis. Stikliraj 3ta je pronadeno i napisi koliko.
< Stapici
D Kamencici
@ Sizarke
@ Listovi
g Kutije, poklopci
@ Nesto drugo
e Sagradi
Sagradi, pa proveri:
Stoji sama
Ima vrata ili ulaz
Sigarka ili mala igracka staje unutra
o Uporedi sa planom
= -~ *
isto malo drugadije sasvim drugaéije

Sta se promenilo i zasto?

ZA ODRASLE IGRAJTE SE NA SVOJ NACIN

Planiranje pre gradnje je pocetak rada inZenjera i arhitekata. LakSe: Preskogite plan: zajedno skupite $tapiée i
Poredenje gradevine sa planom pokazuje detetu da je menjanje kamencice, pa gradite i pri¢ajte o tome.

plana deo gradnje, a ne greska. Izazov: Dodaj mere u plan (,dugacko tri Stapica”), pa

izmeri gradevinu dlanovima.
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Graditelji u prirodi

06

Zivotinje grade divne domove bez &ekiéa, eksera i selotejpa.

—— Citajte o jednom graditelju dnevno. Onda isprobajte njegov trik svojim rukama.

Dabar

STAPOVI | BLATO

Dabrova kuéa je kupola od
$tapova i blata, a ulazi su joj
pod vodom. Kada mrzne, blato
kojim je oblepljena stvrdne se

kao beton.

4 Probaj: SloZi $tapi¢e u kupolu. MozZes§ li da
ostavis§ vrata?

Poljska osa
SAZVAKANO DRVO

Poljske ose prave pravi papir.
Struzu drvo sa starih ograda,
sazvaéu ga i grade gnezdo od
Sestougaonih sobica koje visi o
jednoj drski.

4 Probaj: Nacrtaj niz Sestougaonih sobica.
Prebroj stranice!

Americ¢ki drozd
TRAVA, GRANCICE | BLATO

Ameriéki drozd gradi gnezdo
iznutra: krilom utiskuje travu i
grandice u oblik &ase, doda
blato, pa ga oblozi mekom,
suvom travom.

4 Probaj: Utisni travu ili vunu u oblik &ase
medu dlanovima.

—— ——  Larvatulara
PESAK, KAMENCICI | SVILA

Mnoge larve tulara Zive pod
| vodom u cev€ici koju same

prave, lepeéi pesak, sitne
kamengice ili delove biljaka
sopstvenom svilom.

+ Probaj: Utisni sitne kamenciée u plastelin i
napravi kuéicu.

+ Potraga za graditeljima: gledaj, ne diraj

= @

Gnezdo na Paukova mreza
golom drvetu

ZA ODRASLE

o o =

Mravinjak Rupa u drvetu Gomila $tapova

IGRAJTE SE NA SVOJ NACIN

Zivotinjski domovi pokazuju deci da gradnja resava prave probleme:  Lak3e: Gledajte slike zajedno i imenujte svakog

kako ostati na toplom, suvom i bezbednom. Kad li$¢e opadne, stara graditelja. Onda sloZite §tapi¢e u dabrovu kuéu.

gnezda se lako uo&avaju, zato u $etnji gledajte gore.

Izazov: Koji graditelji koriste blato? Koji pravi
sopstvenu svilu? Razvrstaj graditelje po onome

$to koriste.

Y Klica2—-3 ¥ Mladica 3-5 , Drvce 5—7 NACRT — za proveru izvornog govornika sparkatlas.vercel.app 06 / 07



SPARKATLAS GRADIMO | PRAVIMO

07

Nacrtaj svoju gradevinu

Strana iz inZenjerskog dnevnika za tvoju najbolju gradnju.

—— Nacrtaj gradevinu, daj joj ime i ispriéaj kako je nastala.

& Moja gradevina Od ¢ega je?
é’ Kocke )/ Stapici
(D Kamendici E Kutije

@ Sizarke @ Drugo

Koliko je visoka?

é, kocaka

O dlanova

Najteze je bilo

Sledeéi put éu

Nacrtaj je spreda ili odozgo!

Zove se

4+ Razgovarajte

+ Sta ti je bilo najlepse + Gde se klimala?

+ Ko bi mogao da Zivi u njoj?
da gradis?

ZA ODRASLE IGRAJTE SE NA SVOJ NACIN

Crtanje gradevine posle gradnje pomaze detetu da zapamti, objasni  Lak3e: Dete $kraba gradevinu, a vi zapisujete $ta prica
i planira. MoZete vi da zapiSete njegove reci: ideje su vaznije 0 njoj.

od pravopisa. Izazov: Nacrtaj je dvaput, spreda i odozgo. Koji

pogled je bio tezi?
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