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KovrdZe, puZeve kucice i mesecevi srpovi: krivulje /_W

koje kasnije postaju slova.

@)

$TA JE U PAKETU TREBACE VAM

02  Vodi¢ za odrasle: procitajte za minut Bojice ili meka olovka

03 Velike krivulje za praéenje prstom Prst za praéenje na pocetku
04  Spirale: puZeve kuéice i vrtlozi Kratka Setnja napolju (po Zelji)

05  Lov na krivulje napolju
VREME

06 Moje ime na praznoj liniji 5 do 15 minuta po strani. Stanite pre nego §to se

07  Slika od krivulja neko umori.
Nasa vezba kriVU'ja Datum Gde smo crtali
Vreme - Zaokruzi jedno O sunéano O oblagno O kiza (O vetrovito
UZRAST ¥ Klica 2—-3 ¥ Mladica 3-5 @ Stablo 5-7 Svaka strana ima lak3u i tezu ideju.

ZASTO JE OVO VAZINO

Krivulje i spirale su isti pokreti koje deca kasnije koriste za slova kao §to su ¢, o, a, d, g i s. Vezbanje velikih, sporih i veselih
poteza &ini pisanje nalik crtanju, a ne testu.
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P Sto pocnet :
Proditajte za minut, za odrasle.
Kako se koristi (kratke sesije su najbolje)
@ Prvo prst. @ Pa bojica, pa olovka.
Pratite isprekidanu putanju prstom pre Meke bojice oprastaju klimave linije. Olovku
bojice. Pokret je vazniji od crte. uzmite tek kad dete zatraZi.
@ PokazZite jednu sporu krivulju. @ Stanite pre frustracije.
Nacrtajte jednu veliku krivulju polako dok Jedna ili dve putanje su veé uspeh. Ostalo
gledaju. Recite: ,Oko... i gore.” salekajte za drugi dan.
Tri nacina igre
Y Klica2-3 ¥ Mladica 3-5 ® Sstablo 5-7
Pratite prstom, $krabajte po Predite bojicom preko crtica, Pratite dva puta u dve boje,
velikim putanjama i pokazujte traZite prave krivulje i probajte izmislite spiralu i napisite celo ime
krivulje napolju. prvo slovo imena. na praznim linijama.
O Male napomene o bezbednosti j Saveti za §tampu
Bojice ne idu u usta. Ako seces§ spiralu od papira, Strana 1 je naslovna. Da ustedite mastilo, Stampajte
makaze ostaju kod odraslog. Stanite &im neko bude samo strane 2 do 7. Letter ili A4. Stavite stranu u
frustriran: krivulje treba da budu igra. plastiénu foliju i koristite markere koji se brisu.
Pitajte se naglas zajedno
4 Gde sada vidis krivulju? 4+ Moze li tvoj prst da napravi spiralu u vazduhu?

4+ Koje slovo li¢i na krivulju? + Koja putanja ti je bila najmeksa?

ZA ODRASLE

Urednost nije cilj. Velike, spore, vesele krivulje danas kasnije postaju slova. Hvalite pokret, ne liniju.
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Velike krivulje

Poéni od zelene taéke. Prvo prst, pa bojica.

——  Pomozi svakom prijatelju duZ putanje. Poslednji red je tvoj da izmislis.

Dugin luk do lista

Talas koji nosi €&amac
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Veliko U ispod cveta
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S-krivulja do drveta
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Brdo ispod meseca

C ------------_--”” —\O—

Tvoja velika krivulja: nacrtaj bilo koji luk

J @ + &

O Savet za razgovor lzgovarajte pokret naglas: ,Gore i preko,” ,talastalas,” , dole i oko.”

ZA ODRASLE IGRAJTE NA SVOJ NACIN

Veliki pokreti ruke grade kontrolu koja treba malim Sakama pre sitnih  Lak3e: Uradite samo dugu i talas. Vozite igracku
slova. Praéenje prstom prvo upisuje putanju u telo. duz criica.
Izazov: Pratite svaku putanju dva puta, jednom svakom

rukom, u dve boje.
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PuZeva kudica raste u spirali. Prati napolje, pa unutra, pa izmisli svoju.
——  Poéni od zelene tagke. Idi polako. Prazan okvir je za spiralu koju ti izmislis.

@) Kuéica napolje @ Vrtlog unutra
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Poéni u sredini. Spirala ka ivici. Poéni na ivici. Spirala ka sredini.
@)y Jos jedna @ Tvoja spirala
o @
77 N
[
)} 27 \ \
O puzevina Pl.!eva kl’:ica raste u spilli dok puz raste. Mnoge kudéice se uvijaju na isti nadin. Pogledajte
pravu kucv akc\e ima@ll sliku z#dno.
\ o , ST TN T g

ZA ODRASLE IGRAJTE NA SVOJ NACIN

Spirale traze da se ruka stalno okreée dok se veli¢ina menja. Ta LakSe: Samo prstom, ili crtajte spirale u pesku, brasnu

kontrola se kasnije vidi u slovima kao e, i u crtanju kose, loze ili na zaparanom staklu.

i talasa. Izazov: Nacrtaj spiralu slabijom rukom, pa od papira

napravi puza dodajuéi glavu.
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Lov na krivu

|e napo

05

U

Nadi prave krivulje u svetu. Gledaj, ne beru, kad je nesto Zivo.

——  Oznaéi kvadrati¢ kad nades svaku krivulju. Svoju tajnu nadji u poslednjem okviru.

Oy

Puz ili kuéica

Uvijen list ili paprat

Tvoja krivulja
Nacrtaj ili napisi 3ta si naSao.

ZA ODRASLE

>

Meseéev srp ili banana Okrugao kamenéié
00
Ivica bare Luk grane ili duga

IGRAJTE NA SVOJ NACIN

Lov na krivulje napolju &ini radni list stvarnim. Imenovanje onoga §to  Lak3e: Nadite samo dve: okrugao kamenéi¢ i nesto

vide gradi reéi koje ée kasnije koristiti za oblike slova. savijeno kao banana ili mesec.

Y Klica2-3 ¥ Mladica3-5 @ Stablo 5-7

Izazov: Skiciraj omiljenu krivulju i reci nekome zasto si

je izabrao.

NACRT - za proveru izvornog govornika sparkatlas.vercel.app 05 / 07



SPARKATLAS KRIVULJE | SPIRALE /f—h\

L. o o . L] O 6
Zagrej se malim krivuljama, pa veZbaj ime na praznim linijama.
~ Ime ovde nije od$tampano namerno. Odrasli mozZe da ga napise blago prvo, ili dete moZe da proba
iz glave.
AN ~A ©
Talas Luk Vrtlog
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Vezba imena (poéni od zelene zvezde)

Pokusaj 1 @
Pokusaj 2 @
Pokusaj 3 @

Pokusaj 4 @

¢ Ukrasi svoje ime

Samo prvo slovo Ista pocetna

Samo prvo slovo, veliko i ponosno, savrien je poletak. Napisi ime, pa jo§ jednu re¢ koja pocinje istim slovom.
ZA ODRASLE IGRAJTE NA SVOJ NACIN
Prazna linija za ime ostaje korisna dok dete raste: danasnje Saranje Lakse: Skrabaj duZ linije, ili neka odrasli napige ime
na liniji sutra postaje celo ime. Sopstvena slova imena su moéno tackicama za praéenje.
rano pisanje. Izazov: Napisi celo ime, pa jo$ jednu re¢ sa istim

podetnim slovom, i ukrasi okvir.
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Slika od krivu

IE

Pretvori krivulje u sliku: puza, talas, kovrdZavu kosu ili lozu.

@ éujem...

07

Ispuni veliki okvir slikom od krivulja. Zatim odgovori na linije za razgovor ispod.

oy an C

O Onmiljena krivulja mi je bila...

f Sledeéi put zelim da nacrtam...

ZA ODRASLE

Slobodno crtanje deci daje da iskoriste poteze koje su upravo
vezbala za nesto $to oseéaju kao svoje. Prianje o slici pretvara

tragove u jezik.

Y Klica2-3 ¥ Mladica3-5 @ Stablo 5-7

IGRAJTE NA SVOJ NACIN

LakSe: Dodaj krivulje na crtez puza ili talasa koji je
odrasli poceo.
Izazov: Ispri€aj pricu o slici u tri redenice, ili oznadi

dva dela re¢ima.

NACRT — za proveru izvornog govornika sparkatlas.vercel.app 07 / 07



