
S P A R K A T L A S U Z R A S T  2 – 7

S P A R K A T L A S  P A K E T  Z A  M A L E  I S T R A Ž I V A Č E

Paket za
šetnju
prirodom
Lagane šetnje, veliko primećivanje. Ponesite bojicu i
džep za blago.

U  O V O M  P A K E T U

02 Vodič za odrasle: čita se za minut

03 Pronađi! Potraga sa slikama za šetnju

04 Izbroj šta si našao, od 1 do 5

05 Staze za precrtavanje za male ruke

06 Šetnja bojama: pronađi svaku boju

07 Moja šetnja: nacrtaj i ispričaj

P O T R E B N O  V A M  J E

bojica ili olovka

torba ili džep za nađene stvari

obuća za svako vreme

T R A J A N J E

Oko 10 minuta po stranici

Naša šetnja Datum Gde smo išli

Današnje vreme · Zaokruži jedno sunčano oblačno kišno vetrovito

U Z R A S T Klica 2–3 Mladica 3–5 Drvce 5–7 Svaka stranica sa aktivnostima ima svoju grupu.
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Z A Š T O  J E  O V O  VA Ž N O

Lagano hodanje i imenovanje onoga što vidi istovremeno grade reči, pažnju i ranu matematiku. Stranice samo daju oblik
šetnji. Detetova radoznalost vodi, a svako zaustavljanje se računa.



Kako da ga koristite (oko 10 minuta, po svakom vremenu)

1 Izaberite jednu stranicu.
Presavijte je, stavite u džep ili torbu i
ponesite bojicu.

2 Šetajte polako.
Neka dete vodi. Stanite gde god ono stane.

3 Štiklirajte, pokažite ili pričajte.
Pisanje nije obavezno. Pokazivanje i
imenovanje se računaju.

4 Završite kod kuće.
Razvrstajte, prebrojte ili nacrtajte nađene
stvari dok je šetnja sveža.

Tri načina igre

Klica 2–3
Pokažite, imenujte i nosite.
Skupite po jednu stvar za
svaku sliku.

Mladica 3–5
Štiklirajte kućice, brojte naglas i
precrtajte staze bojicom.

Drvce 5–7
Napišite broj, potpišite crtež i
ispričajte priču o šetnji.

Male napomene o bezbednosti
Gledaj, ne beri: ostavite živo cveće, puževe i bube
tamo gde jesu. Operite ruke posle diranja zemlje,
kamenja i pečuraka, i ništa od nađenog ne stavljajte
u usta.

Saveti za štampanje
Prva stranica je naslovna. Da uštedite mastilo,
odštampajte samo stranice od 2 do 7. Svaka stranica
radi i crno-belo, na formatu Letter ili A4.

Pitajte se naglas zajedno
Šta misliš, ko živi ispod ovog kamena? Kuda ode bara kad izađe sunce?

Na koju stranu duva vetar? Kako to znamo? Da si puž, gde bi se sakrio/la?
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S P A R K A T L A S PA K E T  Z A  Š E T N J U  P R I R O D O M

Pre nego što krenete
Za odrasle, čita se za minut.

0 2

Z A  O D R A S L E

Šetnja je lekcija. Ako se dete više obraduje jednoj bubi nego celoj stranici, pratite bubu. Stanite dok je još zabavno i
vratite se stranicama nekog drugog dana.



Štikliraj kućicu kad je ugledaš.

list grančica kamen pero

šišarka puž cvet bara

Naše iznenađenje
Nešto što nije na spisku. Nacrtaj
ga ovde.
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S P A R K A T L A S PA K E T  Z A  Š E T N J U  P R I R O D O M

Pronađi u šetnji
Pokaži, imenuj i štikliraj svaku stvar koju nađeš.

0 3

Z A  O D R A S L E

Pitajte „Kakvo je na dodir?” Hrapavo, glatko, mokro, lagano. Reči
za dodir brzo šire rečnik.

I G R A J T E  S E  N A  S V O J  N A Č I N

Lakše: Izaberite 3 slike i tražite samo njih.
Izazov: Pronađi dve iste stvari i reci po čemu
se razlikuju.



Dodirni svaku sliku dok brojiš.

listovi 1 2 3 4 5

kamenčići 1 2 3 4 5

šišarke 1 2 3 4 5

perca 1 2 3 4 5

Tvoj red Poređaj prave stvari ovde ili ih nacrtaj. Napiši koliko ih ima.
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S P A R K A T L A S PA K E T  Z A  Š E T N J U  P R I R O D O M

Izbroj šta si našao
Prebroj slike, pa zaokruži tačan broj.

0 4

Z A  O D R A S L E

Najvažnija veština je da dodirne svaku stvar tačno jednom dok
izgovara broj. To je važnije od poznavanja cifara.

I G R A J T E  S E  N A  S V O J  N A Č I N

Lakše: Brojte do 3 i zajedno dodirujte svaku sliku.
Izazov: U kom redu ima najviše? A u kom najmanje?



Pomozi svakom drugaru da stigne kući.

Tvoj red: nacrtaj stazu za mrava do korpe
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S P A R K A T L A S PA K E T  Z A  Š E T N J U  P R I R O D O M

Staze za precrtavanje
Kreni od tačke sa kružićem i pređi stazu prstom, pa bojicom.

0 5

Puž klizi do lista

Pčela zuji do cveta

Mrav maršira do šišarke

Ptica skakuće do drveta

Vetar nosi list do bare

Z A  O D R A S L E

Dodajte zvuke: „sss” za puža, „bzzz” za pčelu, „fiju” za list.
Urednost nije važna, pokret jeste.

I G R A J T E  S E  N A  S V O J  N A Č I N

Lakše: Prvo precrtaj prstom ili provozaj autić
po stazi.
Izazov: Precrtaj svaku stazu dva puta, u dve
različite boje.



Pronađi napolju nešto za svaku boju i štikliraj kućicu.

Oboji krug, pa na liniji nacrtaj ili napiši šta si našao.

zelena smeđa žuta

crvena siva plava
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S P A R K A T L A S PA K E T  Z A  Š E T N J U  P R I R O D O M

Šetnja bojama
Priroda ima više boja nego što misliš.

0 6

Z A  O D R A S L E

Prinesite nađenu stvar krugu: „Da li je ista, svetlija ili tamnija?”
Upoređivanje je rana nauka.

I G R A J T E  S E  N A  S V O J  N A Č I N

Lakše: Počnite sa zelenom i smeđom, njih je
najlakše naći.
Izazov: Pronađi svetlu i tamnu nijansu iste boje.



Nacrtaj svoju šetnju ili zalepi nešto ravno što si našao.

Najviše mi se dopalo

Čuo/la sam

Sledeći put želim da potražim
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S P A R K A T L A S PA K E T  Z A  Š E T N J U  P R I R O D O M

Moja šetnja
Nacrtaj šta si video. Odrasla osoba može da napiše reči.

0 7

Z A  O D R A S L E

Zapišite reči tačno onako kako ih dete kaže. Kad čuje svoju
rečenicu pročitanu naglas, to je veliki korak ka čitanju.

I G R A J T E  S E  N A  S V O J  N A Č I N

Lakše: Šaraj, zalepi list ili samo pričaj dok odrasla
osoba piše.
Izazov: Nacrtaj mapu šetnje: početak, sredinu
i kuću.


