SPARKATLAS UZRAST 2-7

SPARKATLAS PAKET ZA MALE ISTRAZIVACE

Paket za
Setnju

orirodom

Lagane Setnje, veliko primecivanje. Ponesite bojicu i

dzep za blago.

@)

U OVOM PAKETU POTREBNO VAM JE

02  Vodié za odrasle: &ita se za minut bojica ili olovka

03  Pronadi! Potraga sa slikama za 3etnju torba ili dZep za nadene stvari
04  lIzbroj $ta si nadao, od 1do 5 obuéa za svako vreme

05  Staze za precrtavanje za male ruke
TRAJANJE

06  Setnja bojama: pronadi svaku boju Oko 10 minuta po stranici

07  Moja Setnja: nacrtaj i ispricaj

Nasa Setnja  patum Gde smo isli
Dana3nje vreme - Zaokruzi jedno O sungano O oblagno O kitno O vetrovito
UZRAST Y Klica 2—-3 ¥ Mladica 3-5 , Drvce 5-7 Svaka stranica sa aktivnostima ima svoju grupu.

ZASTO JE OVO VAZINO

Lagano hodanje i imenovanje onoga $to vidi istovremeno grade reci, paznju i ranu matematiku. Stranice samo daju oblik

Setnji. Detetova radoznalost vodi, a svako zaustavljanje se raduna.
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P Sto krenet )
Za odrasle, &ita se za minut.
Kako da ga koristite (oko 10 minuta, po svakom vremenu)
@ Izaberite jednu stranicu. @ Setajte polako.
Presavijte je, stavite u dZep ili torbu i Neka dete vodi. Stanite gde god ono stane.
ponesite bojicu.
@ Stiklirajte, pokazite ili pricajte. @ Zavrsite kod kuée.
Pisanje nije obavezno. Pokazivanje i Razvrstajte, prebrojte ili nacrtajte nadene
imenovanje se raunaju. stvari dok je etnja sveza.
Tri nacina igre
Y Klica 2-3 :F Mladica 3—5 , Drvce 5-7
PokaZite, imenujte i nosite. Stiklirajte kuéice, brojte naglas i Napisite broj, potpisite crtez i
Skupite po jednu stvar za precriajte staze bojicom. ispricajte pricu o Setnji.
svaku sliku.
O Male napomene o bezbednosti If Saveti za §tampanje
Gledaj, ne beri: ostavite Zivo cveée, puZeve i bube Prva stranica je naslovna. Da ustedite mastilo,
tamo gde jesu. Operite ruke posle diranja zemlje, od§tampajte samo stranice od 2 do 7. Svaka stranica
kamenja i peduraka, i nidta od nadenog ne stavljajte radi i crno-belo, na formatu Letter ili A4.
u usta.

Pitajte se naglas zajedno
+ Sta mislig, ko Zivi ispod ovog kamena? + Kuda ode bara kad izade sunce?

4 Na koju stranu duva vetar? Kako to znamo? 4 Da si puz, gde bi se sakrio/la?

ZA ODRASLE

Setnja je lekcija. Ako se dete vie obraduje jednoj bubi nego celoj stranici, pratite bubu. Stanite dok je jo§ zabavno i

vratite se stranicama nekog drugog dana.
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Pronadi u Setnji

Pokazi, imenuj i $tikliraj svaku stvar koju nades.

——  Stikliraj kuéicu kad je ugledas.

list grandica

arka puz

o
(723

Nase iznenadenje
Nesto §to nije na spisku. Nacrtaj
ga ovde.

ZA ODRASLE

Pitajte , Kakvo je na dodir?” Hrapavo, glatko, mokro, lagano. Reci

za dodir brzo $ire reé¢nik.

Y Klica2-3 ¥ Mladica 3-5

03

kamen pero

cvet bara

IGRAJTE SE NA SVO] NACIN

Lak3e: Izaberite 3 slike i traZite samo njih.
Izazov: Pronadi dve iste stvari i reci po éemu

se razlikuju.
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PAKET ZA SETNJU PRIRODOM

Izbroj $ta si nasao

Prebroj slike, pa zaokruZi taan broj.

Dodirni svaku sliku dok brojis.

,'/ ‘\‘ I', \\‘ I" ‘\ ,'/ ‘\ /’ \\
listovi 1 02003
I1stovi ‘ i !

kamendiéi O O

sisarke % @

perca

Tvoj red

Poredaj prave stvari ovde ili ih nacrtaj. Napisi koliko ih ima.

ZA ODRASLE

IGRAJTE SE NA SVOJ NACIN
Najvaznija vestina je da dodirne svaku stvar taéno jednom dok

izgovara broj. To je vaznije od poznavanja cifara.

Y Klica2-3 ¥ Mladica 3-5

Lakse: Brojte do 3 i zajedno dodirujte svaku sliku.

Izazov: U kom redu ima najvi$e? A u kom najmanje?
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05

Staze za precrtavanje

Kreni od tacke sa kruZiéem i predi stazu prstom, pa bojicom.

—— Pomozi svakom drugaru da stigne kuéi.

Puz klizi do lista

oY S

Péela zuji do cveta

Ptica skakuée do drveta

C;j I-\'/"\\,’~\vl-\\,’~\ll-“\ Q

@

Vetar nosi list do bare
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Tvoj red: nacrtaj stazu za mrava do korpe

%0 @ +

ZA ODRASLE IGRAJTE SE NA SVOJ NACIN
Dodajte zvuke: ,sss” za puza, ,bzzz" za péelu, ,fiju” za list. Lakse: Prvo precrtaj prstom ili provozaj auti¢
Urednost nije vaZna, pokret jeste. po stazi.

Izazov: Precrtaj svaku stazu dva puta, u dve

razli¢ite boje.

Y Klica2-3 ¥ Miadica 3-5 NACRT — za proveru izvornog govornika sparkatlas.vercel.app 05 / 07



SPARKATLAS PAKET ZA SETNJU PRIRODOM @

Setnja boj :
Priroda ima viSe boja nego §to mislis.
——  Pronadi napolju nesto za svaku boju i $tikliraj kuéicu.

Oboji krug, pa na liniji nacrtaj ili napisi $ta si nasao.
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crvena siva plava
ZA ODRASLE IGRAJTE SE NA SVOJ NACIN
Prinesite nadenu stvar krugu: ,,Da li je ista, svetlija ili tamnija?"” LakSe: Pocnite sa zelenom i smedom, njih je
Uporedivanje je rana nauka. najlak3e naéi.

Izazov: Pronadi svetlu i tamnu nijansu iste boje.
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. o . 07
Moja Setnja
Nacrtaj $ta si video. Odrasla osoba moZe da napise redi.

—— Nacrtaj svoju 3etnju ili zalepi nesto ravno $to si nasao.

@ Najvise mi se dopalo

@ Cuo/la sam

q Sledeéi put zelim da potrazim

ZA ODRASLE IGRAJTE SE NA SVOJ NACIN

Zapisite reci taéno onako kako ih dete kaZe. Kad &uje svoju Lak3e: Saraj, zalepi list ili samo pri¢aj dok odrasla

recenicu proéitanu naglas, to je veliki korak ka &itanju. osoba pise.
Izazov: Nacrtaj mapu 3etnje: pocetak, sredinu

i kuéu.
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