SPARKATLAS UZRAST 2-7

SPARKATLAS PAKET ZA MALE ISTRAZIVACE

Tone ili pluta?

Lavor vode, Saka sitnih blaga i jedno veliko pitanje: da

li ¢e potonuti ili plutati?

@) 2T

U OVOM PAKETU POTREBNO JE

02  Vodi¢ za odrasle: &ita se za minut Lavor, sudopera ili velika &inija vode i peskir

03  Pogodi, pa proveri Stvari za probu: list, grancica, kamen,
kasika, jabuka

04  Pogledaj izbliza
05 Eamac od folije Aluminijumska folija, kamengiéi ili novéiéi i bojice

06 Sta pluta, a 3ta tone VREME

10 do 20 minuta po strani. Igra sa vodom moze
da traje koliko god Zele.

Nasa vodena laboratorija  patum Probali smo u
Vreme - Zaokruzite jedno O sunéano O oblagno O kitovito O vetrovito
UZRAST Y Klica2-3 ¥ Mladica 3-5 @ Drvce 5-7 Svaka strana ima laksu ideju i izazov.

ZASTO JE OVO VAZINO

Pogoditi, proveriti i ispri¢ati $ta se desilo: to je cela nauka, u jednom lavoru. Svaka strana poginje pravom vodom, a

zavrava se reima vaseg deteta.
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SPARKATLAS TONE ILI PLUTA? /f-:\\

P Sto pocnet )
Za odrasle, &ita se za minut.
Kako se koristi (jedna strana dnevno je sasvim dovoljno)
@ Napravite kutak za prskanje. @ Prvo pogadajte.
Lavor ili sudopera sa vodom, peskir ispod i Podignite svaku stvar i pitajte: ,Da li ¢e
korpica sa stvarima za probu. potonuti ili plutati?” Svaki odgovor je
dobar pocetak.
@ Probajte jednu po jednu. @ Pricajte o iznenadenjima.
Spustite je polako, posmatrajte, pa oznacite Iznenadenja su najlepsi deo. Pitajte: ,Sta
$ta se desilo. misli§, zasto se to desilo?”
Tri nacina igre
Y Klica2-3 ¥ Mladica 3-5 ® Drvce 5-7
Ubacujte stvari i gledajte, Pogadajte i oznadavajte, Zapisujte pretpostavke i rezultate,
recite ,pluta!” ili ,tone!” i napravite Eamac od folije i brojte uporedite dva ¢amca i napisite
pokazite sliku. kamendiée koje nosi. pravilo za proveru.
O Male napomene f Saveti za Stampu
Budite stalno pored deteta kada je voda blizu, &ak i Strana 1 je naslovna. Da ustedite boju, $tampajte
kod plitkog lavora. Nové&iéi, kljuéevi i sitni kamenéiéi samo strane od 2 do 6. Stavite listove u providnu
mogu da izazovu gudenje kod male dece: dajte ih foliju da ostanu suvi. Lefter ili A4.

starijoj deci ili probajte samo velike stvari. Obrisite
prosutu vodu da pod ne bude klizav.

Pitajte se naglas, zajedno
+ Sta mislig, 3ta ¢e se desiti? + Zasto misli$ da je plutalo?

4 Moze li teka stvar da pluta? 4 Kako bismo mogli da je potopimo?

ZA ODRASLE

Pogresna pretpostavka nije greska, nego otkri¢e. Ako dete Zeli da istu stvar proba dva puta, neka proba. | nau&nici

ponavljaju oglede.

Y Klica2-3 ¥ Mladica 3-5 , Drvce 5-7 NACRT — za proveru izvornog govornika sparkatlas.vercel.app 02 / 06



SPARKATLAS TONE ILI PLUTA? @

L] L] O 3
Pogodi, pa prover
Da li ée potonuti ili plutati? Prvo pogodi, onda probaj u vodi.
——  Oznaéi kuéicu ispod slike: prvo $ta misli§, a onda §ta se stvarno desilo.
Slike znaé o_plula Tt
ike znade: uta one
P i
MISLIM DESILO SE MISLIM DESILO SE
Opalilist = T o F L Graniea o K o T
MISLIM DESILO SE MISLIM DESILO SE

(7)) Kamen o X o T (5 Jabuka o X a T

MISLIM DESILO SE MISLIM DESILO SE
Metalna ~— ~— ~— ~—
.. O U 4 <~ Novéié O U 4 . ¢
kasika oy s oy =y
MISLIM DESILO SE MISLIM DESILO SE
Sisarka < 4 o A Q Pero < 5 a4
MISLIM  DESILO SE MISLIM  DESILO SE
Po izboru: Po izboru:
4+ Zasto jabuka pluta? Razgovarajte
Jabuka je puna siéusnih dZepova vazduha. Zato je Sta te je iznenadilo?
lak$a od iste koli¢ine vode i izranja na povrsinu. Po cemu su slicne stvari koje plutaju?
Da li velika stvar uvek tone?
ZA ODRASLE IGRAJTE SE NA SVOJ NACIN
Kada pogada pre probe, igra postaje pravi ogled: predvideti, Lakse: Probajte samo tri stvari i zajedno recite
proveriti, uporediti. Pogre$na pretpostavka naudi isto koliko Lplutal” ili tone!”
i taéna. Izazov: Pronadite nesto veliko to pluta i nesto malo

$to tone. Sta mislite, zadto?

Y Klica 2-3 ¥ Mladica 3—5 , Drvce 5-7 NACRT — za proveru izvornog govornika sparkatlas.vercel.app 03 / 06



SPARKATLAS TONE ILI PLUTA?

173

Pogledaj izb

04

Izaberi jednu stvar koja pluta i jednu koja tone. Po éemu se razlikuju?

—— Nacrtaj obe u velikom polju. Onda ih pogledaj kroz lupu, ili samo jako izbliza, i nacrtaj siéusan deo.

Nacrtaj $ta pluta i $ta tone

O Na dodir je...

Izbliza izgleda kao...

Njene boje
PSR PSR PSR
’ \ ’ \ ’ \
! 1 ! 1 ! 1
' ’ ' ’ b ’
hd . hd . Yo

q Mislim da pluta ili tone jer...

ZA ODRASLE

Kada opisuje kakva je stvar na dodir (teska, Suplja, glatka, puna
rupica), dete udi redi koje koriste nauénici. Njegovo ,,jer” moze
da bude pogredno, i bas to je poenta: to je teorija koju moze

da proveri.

IGRAJTE SE NA SVOJ NACIN

Lakse: Uzmite po jednu stvar u svaku ruku: koja je
teZa? lzgovorite reéi zajedno.
Izazov: Potrazite rupice, vazduh ili $upljine u stvari

koja pluta. Nacrtajte gde mislite da se vazduh krije.
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Camac od folije

05

Koliko kamen¢i¢a moZe da nosi tvoj €amac pre nego $to potone?

—— Napravi &amac, pusti ga na vodu i dodaji kamenéié¢e jedan po jedan. Za svaki oboji po jedan kamend&ié.

Otcepi kvadrat
) aluminijumske
folije.

Camac 1

Nacrtaj njegov oblik

Oboji po jedan za svaki kamenéié

Poneo je

+ Kako &amac pluta

Zgnjedi foliju u &vrstu lopticu i ona tone. Ista folija u
obliku Sirokog ¢amca pluta: €éamac gura mnogo vode

u stranu, a voda ga gura nagore.

ZA ODRASLE

Ovo je pravo inZenjerstvo: napravi, probaj, promeni jednu stvar,

probaj ponovo. Brojanje kamenci¢a pretvara igru sa prskanjem u

posteno poredenje.

Y Klica2-3 ¥ Mladica 3-5 , Drvce 5-7

Savij ivice nagore
<> da napravi$
zidove.

Pusti ga na vodu i
<, polako dodaji
kamencéiée.

Camac 2

Nacrtaj njegov oblik

Oboji po jedan za svaki kamenéi¢

Poneo je

Razgovarajte

Koji ¢amac je poneo vise?

Gde su stajali kamendiéi?

Sta bismo sledeéi put promenili?

IGRAJTE SE NA SVOJ NACIN

Lakse: Napravite jedan ¢amac zajedno i brojte
naglas dok dete spusta kamenéiée.
Izazov: Napravite drugi €&amac drugadijeg oblika

(8iri, visi ili duzi) i prvo pogodite koji ée poneti vise.
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SPARKATLAS TONE ILI PLUTA? @

Sta pluta, a §fa tone :

Razvrstajte sve §to ste probali. Onda pokusajte da promenite rezultat!

—— Nacrtajte, napisite ili zalepite malu sliku svake stvari u pravo polje.

NN

O Pluta v Tone
s
Crtaj ili pisi ovde Crtaj ili pisi ovde
Koliko? Koliko?
Mozes li to da promenis?

Plastelin koji pluta ~ Ogled sa pomorandzom
Loptica plastelina tone. MozZes li da je Pusti pomorandZu u vodu. Onda je oljusti i
oblikuje$ u ¢amac koji pluta? probaj ponovo. $ta se desi?

+ Pomorandzin prsluk za spasavanje
Kora pomorandZe je puna si¢usnih dZepova vazduha, kao prsluk za spasavanje. Sa korom pomorandza
pluta. Oljustena obi¢no tone.

ZA ODRASLE IGRAJTE SE NA SVOJ NACIN

Razvrstavanje po tome $ta se desilo (a ne po veliini ili boji) Lakse: Razvrstajte prave stvari u dve &inije: jednu za
pokazuje detetu da ogled daje odgovore. Poku$aj da se rezultat ono $to pluta, drugu za ono $to tone.

promeni slededi je veliki korak u nau¢nom razmisljanju. Izazov: Napisite pravilo: ,Stvari plutaju kada...”

Onda probajte novu stvar da proverite pravilo.
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