SPARKATLAS

SPARKATLAS PAKET ZA MALE

Kartice

radoznalos

Dvanaest kartica za isecanje koje svaku Setnju

pretvaraju u malu avanturu gledanja, slusanja

i Cudenja.

@)

U OVOM PAKETU

02
03
04
05
06

Vodi¢ za odrasle: minut &itanja
Kartice ¢ula, od 1 do 6

IstraZivacke kartice, od 7 do 12
DZepi¢ za kartice koji se savija

Moja Setnja: nacrtaj i ispricaj

Nasa prva $etnja  patum

ISTRAZIVACE

Vreme napolju - Zaokruzite jedno

UZRAST ¥ Klica 2-3 ¥ Mladica 3-5

ZASTO JE OVO VAZINO

duZe i Eudite se naglas zajedno.

Besplatno za $tampanje kod kuée

® Drvce 5-7

POTREBNO VAM JE

Makaze, za odrasle

Lepak ili selotejp

Bojice ili olovka

VREME

Jednom isecite, a zatim 5 do 30 minuta u

svakoj Setnji.

Gde smo 3etali

(O sun&ano

UZRAST 2-7

O oblagno

O kigovito

O vetrovito

Svaka kartica ima laksi red i red sa izazovom.

Deca primeéuju vise kada imaju jedan mali zadatak. Kartica daje Setnji cilj, a da ona ne postane &as: pogledajte bolje, slusajte
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P Sto pocnet :
Minut &itanja za odrasle.
Kako da ga koristite (jedna kartica po $etnji je dovoljna)
@ Odstampajte i isecite. @ Izvucite karticu na vratima.
Kartice od tvrdeg papira traju najduze. Secite Neka dete izabere, ili rasirite kartice licem
po isprekidanim linijama, pa napravite nadole i izvucite jednu.
dZepi¢ sa strane 5.
@ Pratite iskru. @ Ispri¢ajte ponovo.
Proditajte karticu, pa idite tamo kuda vodi Kod kuée, uz stranu 6 nacrtajte i razgovarajte
detetovo interesovanje. Jedna kartica moZe da o onome $to ste primetili.
ispuni celu Setnju.
Tri nacina igre
Y Klica2-3 ¥ Mladica 3—5 , Drvce 5-7
Pokazite sliku i proditajte red za Proditajte glavni zadatak. Dete Dete &ita naslov, pokusava red za
2-3. Zajedno pokazujte, imenujte bira karticu, traZi i prica $ta 5-—7 i smislja karticu 12.
i dodirujte. je naslo.
O Male napomene f Saveti za Stampu
Pelurke i bobice samo gledajte, ne berite ih. Mirigite, Strana 1 je naslovna. Da ustedite boju, stampajte samo
ali nikad ne probajte. Nikad ne gledajte pravo u strane od 2 do 6. Na tvrdem papiru kartice su ¢vréée.
sunce. Cepanice i kamenje neZno vratite. Makaze su Svaka strana radi i crno-belo, na formatu Letter ili A4.

kod odraslih. Posle operite ruke.

Pitajte se naglas zajedno
+ Sta mislig, ko Zivi tu ispod? + Kako bi ovo izgledalo jednom mravu?

+ Sta mislis, odakle dolazi vetar? 4+ Koji zvuk je najdalje?

ZA ODRASLE

Svaka kartica ima tri reda: glavni zadatak, laksi red za 2—3 i izazov za 5—7. Kad je oblaéno, preskodite Igru senki i saluvajte je

za suncéan dan.
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Kartice Cula

Kartice od 1 do 6: gledaj, slu3aj, dodiruj i njuskaj usput.

—— Secite po isprekidanim linijama. Izaberite jednu karticu na vratima i ponesite je.

@ Pogledaj izbliza q @ Slusaj pazljivo @
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Nadi nesto manje od svog nokta. Pogledaj
ga izbliza.

Zatvori oéi. Podigni po jedan prst za svaki zvuk
koji Eujes.

Y 2-3 Pokazi nesto sitno.
® 5-7 Prebroj tackice, linije ili boje.

Y 2-3 Ptica ili auto? PokaZi zvuk.
® 5-7 Koji zvuci dolaze iz prirode?

2

: @ Posmatraé neba D @ Dodirni i reci O :
| Pogledaj gore (nikad u sunce). Koje oblike vidig Nadi nesto hrapavo, nesto glatko i ne$to meko.
i u oblacima? :
i Y 2-3 Da li je nebo plavo, belo ili sivo? Y 2-3 Potapsi koru, pa list. i
- ® 5-7 Dali se oblaci krecu? Kuda? ® 5-7 Smisli re¢ za svako: kvrgavo, vostano... -
@ Detektiv za boje f @ Sta mirise? S%
i Koliko razli¢itih zelenih boja mozZe§ da nades? t Pomirisi list, zemlju i vazduh. Koji miris i
i ! je najjadi? |
E Y 2-3 Nadi nesto crveno ili Zuto. i Y 2-3 Pomirisi cvet ili list. |
i ® 5-7 Smisli ime za novu boju. ' ® 5-7 Dali posle kise mirise drugacije? :
ZA ODRASLE IGRAJTE SE NA SVOJ NACIN

Za kratku Setnju dovoljna je jedna kartica. Proditajte je, pa pratite LakSe: Pokazite sliku, procitajte red za 2—3 i

dete: ako buba ukrade paZnju, kartica je obavila svoj posao. pokazujte zajedno.

Izazov: Dete samo Cita karticu i bira koji red ée

da proba.
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PAKET KARTICE RADOZNALOSTI

IstraZivacke kartice

Kartice od 7 do 12: kuéice, vetar, senke, tragovi, drveée i jedna tvoja.

Secite po isprekidanim linijama. Cuvajte kartice u dZepiéu sa strane 5.

Ko bi mogao da Zivi ovde? Zaviri ispod lista ili
cepanice, pa je nezno vrati.

Y 2-3 Nadi rupicu ili gnezdo.
® 5-7 Kod kuce nacrtaj mapu te kucice.

Nadi svoju senku. MozZes3 li da je napravis§
visokom, malom ili da je sakrije$?

Y 2-3 Zgazi svoju senku!

® 5-7 Senka pada suprotno od sunca. Proveri!

@ Zagrli drvo

Zagrli drvo. Da li ti se prsti dodiruju sa
druge strane?

Y 2-3 Da lije drvo veée od tebe?

® 5-7 Pogodi koliko zagrljaja obuhvata stablo,
pa probaj.

ZA ODRASLE

Ove kartice pitaju kako i zasto. Nema taénog odgovora: osluskujte

.Mislim da...” i ,,Hajde da proverimo”, re¢i malog nauénika.
I}

Y Klica2-3 ¥ Mladica 3-5 @ Drvce 5-7
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Gde je vetar?

Da li duva vetar? Kako to zna$, a da ga
ne osetis?

Y 2-3 Pusti list. Kuda odlazi?

® 5-7 Na koju stranu se savijaju krosnje?

Ko je prosao ovuda?

TraZi tragove: $ape, ptice, ¢izme ili gume. Ko je
prosao ovuda?

Y 2-3 Napravi svoj ofisak stopala.
® 5-7 Kuda je i$ao? Kako fo znas?

Smisli karticu za sledeéu Setnju.

Nacrtaj je ovde

Ime kartice

IGRAJTE SE NA SVO] NACIN

Lak3e: Probajte Igru senki ili Zagrli drvo: tu je sve
u pokretu.
Izazov: Popunite karticu 12 novim izazovom

za odrasle.
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SPARKATLAS PAKET KARTICE RADOZNALOSTI

Dzepi¢ za kartice

DZepié koji se savija, da kartice idu u svaku Setnju.

05

——  Secite po punoj liniji, savijte po isprekidanim. Naopake reéi se okrenu kad savijete.

¢

aw 19nAN

Kartice koje smo probali

Oboji kruzi¢ svaki put kad koristis karticu.
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\ o{{ Napravite dZepié

@ Isecite po punoj liniji oko oblika.
Donji deo savijte unazad
po isprekidanoj liniji, slike
ostaju spolja.
Boéne jeziéke savijte oko ivica i
zalepite ih lepkom ili
selotejpom.

Ubacite kartice, preklopite
poklopac i uvucite ga u dZepié.

—— Seci (puna linija)
------ Savij (isprekidana linija)

e) Zalepite jezicke

Igre sa $pilom

Sreéno izvlaéenje

[~

Rasirite kartice licem nadole.
Dete izvladi jednu na vratima.

ZA ODRASLE

Seéenje duge linije i savijanje do pregiba jadaju Sake i strpljenje.
Makaze koristite samo uz odraslu osobu.

Y Klica2-3 ¥ Mladica 3-5 @ Drvce 5-7

Tri za dugu Setnju
Izaberite tri kartice i igrajte ih
usput, kojim god redom.

I Nemate lepak? Napravite prsten
: Probusite rupicu u uglu svake kartice i
1 nanizite ih na alku za kljuéeve, kanap
: ili traku.
| ﬁ)
1
1
1
1
1
—
Zamena

Dete bira karticu koju odrasla
osoba mora da uradi. Pravo
je pravo!

IGRAJTE SE NA SVOJ NACIN
Lak3e: Odrasla osoba sede, a dete savija, pritiska
pregibe i lepi.

Izazov: Dete sele ravne ivice i ukrasava dZepié.
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Moja $etnja radoznalosti

Kod kuée: nacrtaj, ispri¢aj, sauvaj.

Kartice koje smo danas koristili

PEEIY s
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Nacrtaj najlep3u stvar koju si primetio ili primetila.

@ Primetio/la sam

06

Zaokruzite kartice koje ste danas koristili, pa nacrtajte i ispriajte najlepsi deo.
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Koje &ulo je najvise radilo?

R

slusanje

Q

gledanje

&

miris

dodir

® Pitam se

(>~ Sledeéi put

ZA ODRASLE

Pri¢anje o $etnji jaca paméenje i donosi nove reéi. Zapisite taéno

ono §to dete kaZe, i smesne delove.

Y Klica2-3 ¥ Mladica 3-5 @ Drvce 5-7

IGRAJTE SE NA SVO] NACIN

LakSe: Crtajte zajedno, ili umesto crteza zalepite
ravan list.
Izazov: Zapisite jedno pitanje ,,Pitam se” i potraZite

odgovor u sledeéoj $etnji.
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